Trabajo final

Interprétame

Introduccion

Durante el curso, vimos elementos que son basicos al pensar una idea para un diseño, porque diseñar no significa solo hacer un “dibujito” y ya somos diseñadores, existe un proceso que va desd lo perceptual a lo cognocitivo, existe una variedad de autores que nos hablan acerca de cómo desde su perspectiva esta visto el diseño. 

En este proyecto final lo que se pretende es englobar todos estos conceptos y realizar un diseño final, teniendo de cliente a un compañero del salon. Para llevar a cabo este diseño, se necesito observar, analizar, preguntar y asi llegar a una sintesis de toda esta información, creando un diseño el cuál represente a nuestro personaje a la perfección. 
Proceso perceptual y cognocitivo

Ontología es llamada la teoría del ser, es decir, el estudio de todo lo que es: qué es, cómo es y cómo es posible. La ontología se ocupa de la definición del ser y de establecer las categorías fundamentales o modos generales de ser de las cosas a partir del estudio de sus propiedades.
En este caso, las respuestas a las preguntas que nos hace la ontología para estudiar el diseño que realizaremos serian:

Un cartel en el cual se tratará de respresentar a una persona específica, escogida al azar viendo cuales son son gustos en específico y se logrará por medio de la convivencia con ella durante el curso.

La hermenéutica es el medio por el cual se decifrará el mensaje que estamos dando a entender, junto con la comunicación. En este caso lo comunicaremos a traves de elementos gráficos los cuales representen algun gusto, característica, pasión de la persona elejida, que en conjunto formaran un cartel.

Proceso de diseño

Para empezar este diseño fue fundamental observar y hacer algunas preguntas para conocer a mi personaje, en mi caso fue un poco mas dificil ya que mi convivencia con ella es muy poca, por lo que acudí a gente mas cercana a ella. 

Las respuestas que obtuve fueron muy específicas en cuanto a colores, personajes y objetos  de su agrado. Dentro de las respuestas las mas comunes fueron las utilizadas dentro de mi cartel tomando en cuenta que para que mi cartel no estuviera saturado de elementos utilizaria la abstraccion de estos objetos, el tamaño de este será tabloide a color. 

El objeto de uso fue elegido por mi personaje, estampas, las cuales serán impresas en un papel plastificado para su durabilidad y que sea adhesivo, el costo de todo el trabajo será de $12.00

Diseño y Pragmática

El kit de diseño dentro de este cartel fue utilizado casi en su mayoria, ya que se utiliza un gran numero de colores y distintas tonalidades d cada uno, la linea, el punto, la tipografia son utilizados a su vez en la composicion de todos los elementos. 

La metáfora en este diseño es muy utilizada ya que a mi personaje, en especifico le gustan los dragones y se identifica con ellos, por una serie de caracteristicas como lo son  el carácter, y el  significado que se les da a estos seres fantásticos y mitológicos. 

Los colores utilizados son tonalidades muy fuertes y llamativas, una de las características de mi personaje es que en palabras literales “odio los colores pastel” por lo tanto es imposible utilizar colores de tonalidades bajas, pero aun asi se puede notar diferencia en algunos colores tal vez repetidos. 

La composición de los elementos fue dispuesta de acuerdo al tamaño y forma del dragon que en este caso es el punto mas importante. 

La tipografía utilizada para el nombre del personaje, es fantástica, y parecida a la de un personaje muy conocido “Harry Potter” utilicé esta tipo ya que es uno de sus personajes favoritos.

Otro de los elementos utilizados son las notas musicales, en esta parte utilicé la síntesis de uno de sus mayores gustos, la música, ya que fue imposibile poner todos los tipos de musica, se englobo en las notas, las cuales llevan los mismos colores que el resto de los elementos. 

Resultado final 

   Objeto: Estampas                                                    Cartel
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Conclusión Personal

Como mencione en mi introducción, a lo largo de el curso vimos distinas teorias y maneras de ver el diseño desde otra perspectiva,todo lo que engloba un diseño que no es simplemente un dibujo, sino que hay una investigación previa del producto o cliente al que le trabajaremos. 

Pero asi como hubo cosas muy utilies, las cuales utilizare a lo largo de mi vida, tambien hay cosas que senti q no eran las mejores opniniones, cosas que a pesar de que esten escritas no quiere decir que sean 100% necesarias. 

Este curso me ayudo a ver el diseño y todas las opiniones buenas y malas que existen de ellas. Y asi darme cuenta de que como dije en mi ensayo anterior, somos parte de la solución, no la solucion.

Fuentes de información

La informacion fue tomada de apuntes de clase, y conocimientos logrados. 

También fue obtenida de algunas preguntas realizadas a personas cercanas a mi personaje, y a ella misma. 
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